
 
Gaitasunen dokumentua 

INFORMATIKA INGENIARITZAKO Gradua 
 
 
 

Informatika Fakultatea, UPV/EHU 
 

 

 

1. Graduaren Egitura Orokorrak 

 
 

 

Le
he

nb
iz

ik
o 

m
ai

la
 

1.1 
Konputagailuen 
Teknologiaren 

Oinarriak 

Sistema Digitalak 
Diseinatzeko 

Oinarriak  

Oinarrizko 
Programazioa 

Analisi  
Matematikoa 

Matematika  
Diskretua 

1.2 Konputagailuen 
Egitura 

Programazio 
Modularra eta 

Objektu Orientazioa 

Programazioaren 
Metodologia Kalkulua Aljebra 

       

B
ig

ar
re

n 
m

ai
la

 

2.1 Konputagailuen 
Arkitektura 

Datu-egiturak eta 
Algoritmoak 

Lengoaiak, 
Konputazioa eta Sist. 

Adimendunak 

Ekonomia eta 
Enpresen 

Administrazioa 

Estatistika Metodoak 
Ingeniaritzan 

2.2 Sistema Eragileen 
Oinarriak 

Konputagailu Sareen 
Oinarriak  Datu-baseak Software  

Ingeniaritza I 
Ikerkuntza 
Operatiboa 

       

H
iru

ga
rre

n 
m

ai
la

 

3.1 Sare Zerbitzuak eta 
Aplikazioak Esp1 Esp2 Esp3 Esp4 

3.2 Proiektuen 
Kudeaketa Esp5 Esp6 Esp7 Esp8 

       

La
ug

ar
re

n 
m

ai
la

 

4.1 Haut1 Haut2 Haut3 Haut4 Haut5 

4.2 Haut6 Haut7 Haut8 Gradu Amaierako Proiektua 

 
Oinarrizko heziketa:  60 kreditu (derrigorrezkoa) 
Heziketa komuna: informatika: 72 kreditu (derrigorrezkoa) 
Espezialitatea:  48 kreditu (hiru aukeren artean hautatzeko) 
Hautazko ikasgaiak:  48 kreditu, gehienez 
Gradu Amaierako Proiektua:  12 kreditu 

 

 
 
  



2. Oinarrizko Gaitasunak eta Titulazioarenak 

2.1. Oinarrizko Gaitasunak (OG) (1393/2007 Errege Dekretua, urriaren 28koa) 

OG1  Bigarren hezkuntzan lortutako ezaupideetatik abiatuta, ikasketa-arlo jakin bateko ezagutza nahikoa 
lortzea eta ulertzea, testuliburu aurreratuen laguntzarekin arloko abangoardiatik sortzen diren ezagutza 
berriak ere kontuan hartuta,  

OG2  Ikasleek lortu duten ezagutza lanean profesionalki erabiltzeko gaitasuna, baita arlo jakin horretan 
argudioak lantzeko eta defendatzeko eta arazoak ebazteko gaitasuna ere. 

OG3  Datu aipagarriak biltzeko eta interpretatzeko gaitasuna izaera sozialeko, zientifikoko eta etikoko gaiei 
buruzko iritziak sortu ahal izateko (eskuarki ikasketa-arlokoak). 

OG4  Informazioa, ideiak, arazoak eta haien ebazpenak transmititzeko gaitasuna, publiko espezializatuari zein 
ez espezializatuari   

OG5 Ikasketa berriei modu autonomoan aurre egiteko behar diren trebetasunak garatuta izatea. 
 

2.2. Titulazioaren Gaitasun Orokorrak (T) 

T1  Informatika Ingeniaritza arloko proiektuak sortzeko, idazteko, antolatzeko, planifikatzeko, garatzeko eta 
sinatzeko gaitasuna. Proiektu horien helburua sistema, zerbitzu eta aplikazio informatikoak asmatzea, 
garatzea edo ustiatzea izango da) lortu beharreko ezagutzetan oinarrituz.  

T2 Informatika Ingeniaritza arloko proiektuei dagozkien jarduerak zuzentzeko gaitasuna, lortu beharreko 
ezagutzetan oinarrituz. 

T3 Sistema, zerbitzu eta aplikazio informatikoen (eta beraiek maneiatzen dituzten datuen) irisgarritasuna, 
ergonomia, erabilgarritasuna eta segurtasuna diseinatzeko, ebaluatzeko eta ziurtatzeko gaitasuna,  

T4 Sistema, zerbitzu eta aplikazio informatikoak garatzeko eta exekutatzeko behar den hardwarea eta 
softwarea definitzeko, ebaluatzeko eta hautatzeko gaitasuna, lortu beharreko ezagutzetan oinarrituz. 

T5 Sistema, zerbitzu eta aplikazio informatikoak sortzeko, garatzeko eta mantentzeko gaitasuna, Software 
Ingeniaritzako metodoak erabiliz haien kalitatea ziurtatzeko, lortu beharreko ezagutzetan oinarrituz.  

T6 Sistema edo arkitektura informatikoak, zentralizatuak zein banatuak, sortzeko eta garatzeko gaitasuna, 
hardwarea, softwarea eta sareak integratuz, lortu beharreko ezagutzetan oinarrituz. 

T7  Informatika Ingeniari Teknikoaren lanbideari dagozkion legeak ezagutzeko, ulertzeko, eta aplikatzeko, 
eta bete beharreko espezifikazioak eta arautegiak erabiltzeko gaitasuna. 

T8 Metodo eta teknologia berriak ikasteko eta garatzeko, eta egoera berrietara egokitzeko aukera eta 
malgutasuna eskaintzen dituzten oinarrizko gai eta teknologiak ezagutzea  

T9 Arazoak ebaztean, iniziatiba, erabakiak hartzeko ahalmena, autonomia eta sormena izateko gaitasuna. 
Informatika Ingeniari Teknikoaren lanbideari dagozkion ezagutzak, abileziak eta trebetasunak 
komunikatu eta transmititu ahal izateko gaitasuna. 

T10 Neurketak, kalkuluak, ebaluazioak, tasazioak, peritatzeak, ikerketak, txostenak, atazen planifikazioak eta 
informatika arloko antzeko beste jarduerak egiteko ezagutza, lortu beharreko ezagutzetan oinarrituz. 

T11 Ebazpen teknikoen eragin sozial eta ingurumenekoak analizatzeko eta ebaluatzeko gaitasuna, 
Informatika Ingeniari Teknikoaren jardueren erantzukizun etiko eta profesionala ondo ulertuta. 

T12 Ekonomiaren, giza baliabideen kudeaketaren eta proiektuen antolakuntza eta planifikazioaren oinarrizko 
osagaiak ezagutzea eta erabiltzea, baita informatikako proiektuei dagozkien arauak, erregulazioak eta 
normalizazioak ere ezagutzea, lortu beharreko ezagutzetan oinarrituz. 

 

2.3. Oinarrizko eta titulazioaren gaitasunen arteko erlazioa 

Oinarrizko Gaitasunak Titulazioaren Gaitasun Orokorrak 
 

T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 T11 T12 
OG1 x x x x x x  x     
OG2 x x x x x x x x x x x x 
OG3 x x x x x x x   x x x 
OG4 x x x x x x   x    
OG5 x x x x x x    x   

 
Oharra: Oinarrizko bost Gaitasunak Errege Dekretuak adierazten dituenak dira eta Gradu guztietan bete behar dira; Informatikaren 
kasuan, titulaziorako definitu diren 12 gaitasunen bidez betetzen dira. Zentzu horretan, oinarrizko gaitasunak eta, bere izaeragatik gure 
titulazioko T8 eta T9 gaitasunak, “transbersalak” ere badira. 



3. Oinarrizko Heziketaren Gaitasunak (OH) 

OH1  Ingeniaritzari dagozkion arazo matematikoak ebazteko gaitasuna. Aljebra, kalkulu diferentzial eta 
integrala, zenbakizko metodoak, estatistika eta optimizazioa arloetako ezagutzak erabiltzeko ahalmena 

OH2  Informatikaren oinarri fisiko eta teknologikoak, elektromagnetismoa, uhinak, zirkuitu-teoria, elektronika 
eta fotonika ezagutzea eta menderatzea, baita haiek erabiltzea Ingeniaritzari dagozkion arazoak 
ebazteko ere. 

OH3  Matematika diskretua, logika, algoritmika, eta konputazio-konplexutasuna ezagutzea eta menderatzea, 
baita haiek erabiltzea informazioa konputazio-sistemen bidez automatikoki tratatzeko eta Ingeniaritzari 
dagozkion arazoak ebazteko ere. 

OH4  Konputagailuak, sistema eragileak, datu-baseak, eta, oro har, Ingeniaritzako aplikazio informatikoak 
erabiltzeko eta programatzeko oinarriak ezagutzea. 

OH5  Sistema informatikoen egitura, funtzionamendua eta haien arteko konexioak ezagutzea, baita beraiek 
programatzeko oinarriak ere. 

OH6  Enpresa kontzeptua, haren marko instituzional eta juridikoa, eta enpresen antolakuntzaren eta 
kudeaketaren oinarrizko kontuak egoki ezagutzea 

 

4. Heziketa Komunaren (Informatika Adarraren) Gaitasunak (IA) 

IA1 Sistema eta aplikazio informatikoak diseinatzeko, garatzeko, aukeratzeko eta ebaluatzeko gaitasuna, beti 
ere fidagarritasuna, segurtasuna eta kalitatea bermatuz eta printzipio etikoak eta indarrean dauden 
arauak eta arautegiak kontuan hartuz. 

IA2  Proiektu, zerbitzu eta sistema informatikoak sortzeko, planifikatzeko, garatzeko, eta zuzentzeko 
gaitasuna, edozein arlotan, baita haien abia-jartze eta etengabeko hobekuntza prozesuak lideratzeko eta 
eragin ekonomiko eta sozialak ebaluatzeko gaitasuna ere. 

IA3  Negoziazioaren, lan-ohitura eraginkorren, lidergoaren eta komunikazio-trebetasunen garrantzia ulertzeko 
gaitasuna, software-garapeneko arlo guztietan. 

IA4  Indarreko estandar eta arautegiekin bat datorren instalazio informatikoen baldintza teknikoen agiria 
egiteko gaitasuna. 

IA5  Sistema, zerbitzu eta aplikazio informatikoen ezagutza eta haiek kudeatzeko eta mantentzeko gaitasuna. 

IA6 Arazoak ebazteko teknologia informatikoen oinarrizko prozedura algoritmikoak ezagutzeko, erabiltzeko, 
eta proposamenen egokitasuna eta konplexutasuna analizatzeko gaitasuna. 

IA7  Arazo jakin bat ebazteko egokienak diren datu-egiturak eta datu-motak ezagutzeko, diseinatzeko eta 
eraginkorki erabiltzeko gaitasuna. 

IA8  Aplikazio informatiko sendoak, seguruak eta eraginkorrak diseinatzeko, analizatzeko, egiteko eta 
mantentzeko gaitasuna, egokienak diren paradigma eta programazio-lengoaiak erabiliz.  

IA9  Konputagailuen egitura, arkitektura eta osagaiak ezagutzeko, ulertzeko eta ebaluatzeko gaitasuna. 

IA10 Sistema eragileen ezaugarriak, funtzionalitateak eta egitura ezagutzea eta aplikatzea, eta haien 
zerbitzuetan oinarritutako aplikazioak diseinatzeko eta gauzatzeko gaitasuna. 

IA11 Sistema banatuen, konputagailu-sareen eta internetaren ezaugarriak, funtzionalitateak eta egitura 
ezagutzea eta aplikatzea, eta haietan oinarritutako aplikazioak diseinatzeko eta gauzatzeko gaitasuna. 

IA12  Datu-baseen ezaugarriak, funtzionalitateak eta egitura ezagutzea eta aplikatzea, egoki erabili ahal 
izateko, eta haietan oinarritutako aplikazioak diseinatzeko, analizatzeko eta gauzatzeko gaitasuna. 

IA13  Informazio-sistemetako datuak gordetzeko, prozesatzeko eta atzitzeko behar diren tresnak ezagutzea 
eta erabiltzea, atzitzeko, eta datuak gordetzeko, web-ean oinarritutako sistemak barne. 

IA14  Programazio paraleloaren, konkurrentearen, banatuaren eta denbora errealekoaren oinarrizko printzipio 
eta teknikak ezagutzea eta erabiltzea. 

IA15  Sistema adimendunen oinarrizko printzipio eta teknikak ezagutzea eta erabiltzea. 

IA16  Software-ingeniaritzaren oinarriak, metodologiak eta bizitza-zikloak ezagutzea eta aplikatzea.  

IA17  Pertsonen eta konputagailuen arteko interfazeak diseinatzeko eta ebaluatzeko gaitasuna, sistema, 
zerbitzu eta aplikazio informatikoen irisgarritasuna eta erabilgarritasuna bermatuz. 

IA18  Informatikaren arauak, legeak eta erregulazioak ezagutzea, eremu guztietan: nazionalean, europarrean 
eta nazioartekoan. 



5. Espezialitateen (berariazko teknologiaren) Gaitasunak 

5.1. Konputagailuen Ingeniaritza (KI) 

KI1  Sistema digitalak, konputagailuak, mikroprozesadoreetan oinarritutako sistemak, komunikazioko 
sistemak… diseinatzeko eta gauzatzeko gaitasuna 

KI2  Berariazko prozesadoreak eta sistema txertatuak garatzeko eta haientzako softwarea sortzeko eta 
optimizatzeko gaitasuna. 

KI3  Konputagailuen arkitektura, plataforma paraleloak eta banatuak barne, analizatzeko eta ebaluatzeko 
gaitasuna, baita haientzako softwarea sortzeko eta optimizatzeko gaitasuna ere. 

KI4  Sistemako eta komunikazioetarako softwarea diseinatzeko eta sortzeko gaitasuna. 

KI5  Aplikazio txertatuak eta denbora errealekoak gauzatzeko hardware eta software egokienak analizatzeko, 
ebaluatzeko eta aukeratzeko gaitasuna. 

KI6  Sistema informatikoen bermea eta segurtasuna ulertzeko, erabiltzeko eta kudeatzeko gaitasuna. 

KI7  Aplikazio eta zerbitzu informatikoak garatzeko eta exekutatzeko hardware plataformak analizatzeko, 
ebaluatzeko, aukeratzeko eta konfiguratzeko gaitasuna. 

KI8  Konputagailu-sareak diseinatzeko, garatzeko, administratzeko eta kudeatzeko gaitasuna. 

5.2. Konputazioa (K) 

K1 Konputazioaren oinarrizko printzipioak eta ereduak sakonki ezagutzea, eta, haien bidez, informatikako 
kontzeptuak, teoriak, erabilerak eta garapen teknologikoak interpretatzeko, aukeratzeko, baloratzeko, 
modelatzeko eta sortzeko gaitasuna. 

K2 Programazio-lengoaien teoria-oinarriak eta dagozkien prozesatze lexiko, sintaktiko eta semantikoaren 
teknikak ezagutzea, eta, haien bidez, lengoaiak sortzeko, diseinatzeko eta prozesatzeko gaitasuna. 

K3 Arazo baten konputazio-konplexutasuna ebaluatzeko gaitasuna, eta, ebazteko lagungarriak diren 
estrategia algoritmikoen artean, ezarritako betebeharrekin bat etorriz eraginkorrena dena gomendatzeko, 
garatzeko eta gauzatzeko gaitasuna. 

K4 Sistema adimendunen oinarriak, paradigmak eta teknikak ezagutzea, eta teknika horiek erabiliz, sistema, 
zerbitzu eta aplikazio informatikoak analizatzeko, diseinatzeko eta gauzatzeko gaitasuna, edozein 
arlotan. 

K5 Giza ezagutza sistema informatikoetan adierazteko, formalizatzeko eta eskuratzeko gaitasuna, edozein 
arlotako arazoak konpondu ahal izateko, bereziki ingurune adimendunetan agertzen direnak, 
konputazioari, pertzepzioari eta jarduerari lotuak.  

K6 Sistema interaktiboak eta informazio konplexua azaltzen duten sistemak garatzeko eta ebaluatzeko 
gaitasuna, pertsonen eta konputagailuen arteko elkarrekintza arloko arazoak ebazteko.  

K7 Konputagailuen bidezko ikasketa-teknikak ezagutzeko eta garatzeko, eta teknika horiek erabiltzen 
dituzten aplikazio eta sistemak diseinatzeko eta gauzatzeko gaitasuna, datu kopuru handietatik 
informazioa eta ezagutza erauzten dituztenak barne. 

5.3. Software Ingeniaritza (SI) 

SI1  Software-zerbitzu eta -sistemak sortzeko, mantentzeko eta ebaluatzeko gaitasuna, software-
ingeniaritzaren teoriak, hastapenak, metodoak eta praktikak erabiliz, eta, betiere, eraginkorrak, garatzeko 
eta mantentzeko sinpleak, eta kalitate-arauak eta erabiltzailearen betebeharrak errespetatzen dituztenak.  

SI2 Bezeroaren beharrak ebaluatzeko eta beraiek asetzeko behar den softwarearen ezaugarriak 
espezifikatzeko gaitasuna, horretarako helburuetan sor daitezkeen gatazkak konponduz, kostuaren, 
denboraren, dagoeneko existitzen diren sistemen eta erakundeen mugak kontuan hartuz 

SI3 Integrazio-arazoak ebazteko gaitasuna, eskura dauden estrategiak, estandarrak eta teknologiak kontuan 
hartuz. 

SI4 Arazoak identifikatzeko eta soluzioak diseinatzeko, garatzeko, egiaztatzeko eta dokumentatzeko 
gaitasuna, egungo teorien, ereduen eta tekniken arabera.  

SI5 Ager daitezkeen arriskuak identifikatzeko, ebaluatzeko eta kudeatzeko gaitasuna. 
SI6 Hainbat aplikazio-arlotarako egokiak diren soluzioak diseinatzeko gaitasuna, alderdi etiko, sozial, legal 

eta ekonomikoak kontuan hartzen dituzten software-ingeniaritzako metodoak erabiliz. 



6. Gaitasunak, ikasgaiz ikasgai (moduluka) 

 
6.1. Oinarrizko Heziketa 
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Oinarrizko 
Heziketaren 
gaitasunak 

Titulazioaren gaitasunak 
OH1 OH2 OH3 OH4 OH5 OH6 T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 T11 T12 

 Matematikak (36 kr.) x  x           x x x   

 Informatika (12 kr.)    x x     x x   x x    

 Fisika (6 kr.)  x            x x x   

 Enpresa (6 kr.)      x        x x   x 

 
 



6.2. Heziketa Komuna: Informatika Adarra 
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3.1 Sare Zerbitzuak eta 
Aplikazioak 

 

3.2 Proiektuen 
Kudeaketa 

 
Konputagailuen Egitura eta Arkitektura Programazioa 
Sistema Eragileak eta Sareak Datu-baseak eta Software Ingeniaritza 
Proiektuen Kudeaketa Leng., Konputaz. eta Sist. Adimend. 

 

 
 
 

 
 

Heziketa komunaren (informatika adarraren)  
berariazko gaitasunak (IA) 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 

 Programazioa (18 kr.) x     x x x           

 Konput. Egitura eta Arkitekt. (12 kr.) x        x          

 Sistema Eragileak eta Sareak (18 kr.)     x     x x  x x     

 Datu-baseak eta Soft. Ing. (12 kr.) x x x  x   x    x x   x x  

 Leng., Konp. eta Sist. Adim.  (6 kr.)      x         x    

 Proiektuen Kudeaketa (6 kr.) x x x x              x 
 
 

 
 

Titulazioaren gaitasunak 
T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 T11 T12 

 Programazioa (18 kr.) x    x x  x x x   

 Konput. Egitura eta Arkitekt. (12 kr.)    x    x x    

 Sistema Eragileak eta Sareak (18 kr.)    x x x  x x x   

 Datu-baseak eta Soft. Ing. (12 kr.) x x x x x x  x x x   

 Leng., Konp. eta Sist. Adim.  (6 kr.)        x x    

 Proiektuen Kudeaketa (6 kr.) x x     x  x x x x 

 
 

  



6.3. Espezialitateak 

 
 

hi
ru

ga
rre

n 
m

ai
la

 
3.1 

Errendimendu 
Handiko 

Prozesadoreak 
(1) 

Sistema 
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Konputagailuen Ingeniaritza 
Azpimoduluak: (1) Errendimendu Handiko Arkitekturak; (2) Sareak eta Sistemak; (3) Hardware Diseinua. 
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3.1 Datu Meatzaritza 
(1) 

Zientziarako 
Konputazioa 

(2) 

Konputazio Eredu 
Abstraktuak 

(2) 

Konputagailu bidezko 
Grafikoak 

(3) 

3.2 
Algoritmoen  

Diseinua 
(1) 

Adimen Artifiziala 
(1) 

Konpilazioa 
(2) 

Bistaratzea eta 
Ingurune Birtualak 

(3) 
 

Konputazioa 
Azpimoduluak: (1) Algoritmika, Ikasketa eta Lengoaia Adimendunak  

(2 Konputazio-ereduak eta Lengoaien Prozesamendua; (3) Sistema Elkarreragileak eta Irudikapen Grafikoa. 
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(3) 
 

Software Ingeniaritza 
Azpimoduluak: (1) Softwarearen Ekoizpen Industriala; 

(2) Datuen eta Informazioaren Modelatzea; (3) Softwarearen eta Interfazeen Garapena 
 

 
 

Konputagailuen Ingeniaritza (KI) Titulazioaren gaitasunak KI-ren gaitasunak 
T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 T11 T12 KI1 KI2 KI3 KI4 KI5 KI6 KI7 KI8 

1 Errendimendu Handiko  
Arkitekturak (18 kr.) x x  x  x  x x x x  x x  x x    

2 Sareak eta Sistemak (18 kr.)  x x x x x  x x x x x    x x x x x 

3 Hardware Diseinua (12 kr.)  x  x   x x x x x    x  x   x 

 
Konputazioa (K) Titulazioaren gaitasunak K-ren gaitasunak 

T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 T11 T12 K1 K2 K3 K4 K5 K6 K7 

1 Algoritmika, Ikasketa eta  
Lengoaia Adimendunak (18 kr.) x x x x x   x x   x x  x x x  x 

2 Konputazio-ereduak eta  
Lengoaien Prozesamendua (18 kr.)    x x   x x x  x x x x     

3 Sistema Elkarreragileak eta 
Adierazpen Grafikoa (12 kr.)   x x    x x       x x x  

 
Software Ingeniaritza (SI) Titulazioaren gaitasunak SI-ren gaitasunak 

T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 T11 T12 SI1 SI2 SI3 SI4 SI5 SI6 

1 Softwarearen Ekoizpen  
Industriala (18 kr.) x x x x x x x x x x  x x x x x x x 

2 Datuen eta Informazioaren  
Modelatzea (18 kr.)   x x  x  x x    x x x x   

3 Softwarearen eta Interfazeen 
Garapena (12 kr.)   x x x x  x x    x x  x   



6.4. Hautazko ikasgaiak eta Gradu Amaierako Proiektua 

 
HAUTAZKO HEZIKETA HAUTAZKO IKASGAIAK 

 

Hardware Aplikazioak 
 

(KI: Hardware Diseinua) 

Sistema Eragileen eta Denbora Errealeko Sistemen Diseinua  

Soinuaren eta Irudien Prozesatze Digitala 

Robotika, Sentsoreak eta Eragingailuak 

Datu Tratamendurako Elektronika  

Kontrol Ingeniaritza  

Interfaze Adimendunak eta Atzigarriak 

 

Sareak eta Sistemak 
 

(KI: Sareak eta Sistemak) 

Komunikazio Mugikorrak eta Multimediakoak 

Sareen Diseinua eta Proiektuak  

Sareen Segurtasuna, Errendimendua eta Eskuragarritasuna 

Informazio Sistemen Segurtasuna Kudeatzeko Sistemak 

Sistema Banatuak 

Datu-baseen Kudeaketa 

 

Sistema Adimendunak 
 

(K: Algoritmika, Ikasketa eta 
Sistema Adimendunak) 

Ikaskuntza Automatikoa eta Neurona Sareak 

Ezagutzan Oinarritutako Sistemak 

Adimen Artifizialeko Teknika Aurreratuak  

Hizkuntzaren Prozesamendua 

Robotika eta Kontrol Adimendunak 

Bilaketa Heuristikoak 

Konputagailu bidezko Ikusmena 

 

Softwarearen 
Sorkuntza eta 

Garapena 
 

(K eta SI) 

Softwarea Garatzeko Metodo Formalak 

Programazio Logikoa  

Programazio Funtzionala 

Programazio Konkurrentea 

3D Modelatzea 
 

Hizkuntz  
Normalizazioa 

Euskararen Arauak eta Erabilera 

Hizkuntzalaritza Aplikatua 

 
 
 
 
 

Gradu Amaierako Proiektuaren Gaitasunak 
Titulazioaren gaitasunak 

 

T1 T2 T3 T4 T5 T6 T7 T8 T9 T10 T11 T12 

GAP1 Banaka egin eta unibertsitate tribunal baten 
aurrean defendatu behar den lan originala, 
Informatika Ingeniaritza Teknikoko proiektu 
profesional bat alegia, non Graduan zehar lorturiko 
gaitasunak sintetizatu behar diren. 

x x x x x x   x x x x 

GAP2 Informazioa eta datuak Ikertzeko, analizatzeko, 
sintetizatzeko eta antolatzeko gaitasuna.  x x     x x x  x  

 


