Programa de Teoria de los Juegos.
1.-Introduccion

2.- Juegos estaticos con informacion completa
2.1.- Juegos en forma normal
2.2.- Eliminacidn iterativa de estrategias dominadas
2.2.1.- Dominacion estricta
2.2.2.- Criterio débil
2.3.- Equilibrio de Nash
2.4.- Relacidn entre la eliminacion iterativa de estrategias dominadas y el
equilibrio de Nash
2.5.- ;Representan los equilibrios de Nash acuerdos estratégicamente estables?

2.7.- Las estrategias mixtas y el equilibrio de Nash.

3.- Juegos dindmicos con informacién completa
3.1.- Juegos en forma extensiva
3.2.- Juegos dindmicos con informacion completa y perfecta: Induccién hacia
atras

3.3.- Juegos dindmicos con informacidn completa e imperfecta: Perfeccion en
subjuegos

4.- Juegos repetidos.
4.1.- Juegos con horizonte temporal finito
4.2.- Juegos con horizonte temporal infinito



